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Inspirovan klasikou c¢eské kinematografie, prosel bezmala celou
Evropu a v soucasné dobé pusobi jako New Media Designer
v Anglii, externi lektor a korespondent fady online magazint.
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Jaka byla tvoje cesta ke grafice?

Vlastné ani nevim, chtél jsem opravovat te-
levize. Rozumét viem tém letovanym spo-
jim a omega clankim, které byly v nasi roz-
bité Tesle. Pravdou je, Zze v té dobé jsem byl asi
jako kazdej kluk ovlivnén Zemanovymi filmy —
Cesta do pravéku, Baron Prasil, Ukradend
vzducholod' aj. Tehdy jsem také hodné kres-
lil. | presto, ze kresby nebyly pfilis kvalitni, po-
souvalo mé to kupfedu. Za néjaky cas jsem
presel na komiksy, které mne doslova pohltily.
Spiderman, tehdy dovezeny z Rakouska, se stal
ustfedni postavickou, kterou jsem kreslil snad
tisickrat. No a od komiksu uz neni daleko k Roy
Lichtensteinovi a Ladislavu Sutnarovi, ktefi po-
sunuli hranice vnimani grafiky mnohem dale
nez samotny komiks. Nez jsem zacal studovat
Ateliér Grafického Designu na FaVU mél jsem
za sebou dva roky konstrukce na FSIVUT v Brné.
Béjecna zkusenost — doporucuji kazdému, ale
zpét ke grafice. V té dobé jsem pracoval pres
4 roky jako graficky designér ve Zliné pro spo-
le¢nosti Stival, Barum Continental, ZPS aj. Takze
v porovnani s ostatnimi jsem mél vlastné
velké stésti. Mél jsem také moznost pracovat
s famoznim grafikem a designérem panem
Machackem, jehoz pfinosu si dodnes nemirné
vazim. Samotna skola byla Uzasna - flexibilita
a modularita celého systému byla unikatni.V té
dobé jsem byl fakt v pohodé - vsechno to néjak
fungovalo az do staze ve Francii, kde jsem po-
znal skvélé lidi a zivot z druhé strany. Po skole
jsem dlouho zvaZoval presun zpét do Francie,
jelikoz jsem tam mél pfitelkyni a spoustu pratel.
Nakonec vsak zvitézila Kralovna a jeji Spojené
Kralovstvi.

V Anglii fungujes od roku 2005, co té vedlo
k rozhodnuti pracovat v zahranici?
Zkusenost z Francie viceméné rozhodla o tom,
ze drive nebo pozdéji budu usilovat o pozici
New Media Designer v zahranici. Ucelenost
a kvalita projektd, které se nabizely v Cechéch,
nemohla zdaleka konkurovat tomu, co se na-
bizelo v zahranici. Navic jakasi nedtvéra okoli,
kterou jsem podvédomé citil, tomu celému
dodala vic kuraze to zkusit a dokazat.
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Staz ve Francii byla Gzasnd a kazdému studen-
tovi, at uz techniky ¢ humanitniho oboru, ji
viele doporucuji. Vycestovat na 3-5 mésicl né-
kam ven, a zjistit jak to doopravdy funguje, je
neocenitelna zkusenost, kterd té jisté posune
kupredu tak, jako posunula mé. Po piijezdu jsem
se snazil propagovat nékteré z unikatnich kroku
tvorby a integrity designu. Bohuzel tlak okoli byl
natolik silny, Zze v té dobé vétsinou vynikaly dvé
odlisné verze projekt(, na kterych jsem pracoval.
Rada mych praci z té doby je otfesné a divam-li
se zpét radéji bych je vliibec nedélal. Na druhou
stranu verze, vznikajici soucasné s témito pro-
jekty a urcené vyhradné pro portfolio do zahra-
ni¢i, mi neskonale uleh¢ily vstup do svéta de-
signu. Tam byl odlisny pfistup a profesionalita,
jiz domaci trh nechtél ¢i nedokazal akceptovat.
Uvedl jsem to i v jedné své studii a v poslednim
rozhovoru pro G4 — Magazin Typo, jak dulezita
je dlvéra mezi klientem a designérem. Tu vsak
v Cechéch stéle nevidim. A to byl asi ten zdsadni
dlvod, pro¢ presun do Anglie.

Jak tedy probihala samotna priprava
a proces hledani prace?

Ted jsi se vazné trefil. Proces hledani prace je
jedna z mych prednasek, ktera se véze k on-
line portfoliu. Viceméné to, ¢im jsem si pro-
Sel, ted prednasim. Vzhledem k tomu, Ze jsem
mél zkusenost s hledanim prace v Némecku
a Svycarsku nebo zdro¢ené zkudenosti ze
staze z Francie, zaméfil jsem se na hledani
spolec¢nosti, kterd by presné odpovidala mym
pozadavkim. Vice jak pal roku jsem investo-
val do portfolia, CV, Covering letteru a celkové
pfipravy k presunu.

Byl to pomérné zdlouhavy proces, ale nako-
nec to vlastné byla klika. Spole¢nost, které
jsem zaslal jedno ze svych prvnich portfo-
lii, potfebovala nékoho na vypomoc. Oslovili
mne, zda bych si na to troufl. Dodal jsem ak-
tualizované CV a reference a po dvou nezavis-
lych jednanich jsem nastoupil na pozici New
Media Designer. Po tydnu prace jsem k mému
prekvapeni zacal pracovat na Ul webu pro
Jack Daniels UK Ireland — Christmas 2006.

Po dalsi zkusenosti s weby pro MrBean
a Teletubbies jsem skoncil ve firmé, kde jiz pu-
sobil mGj dobry kamarad - Vojtéch Dvorak
(pixelspectrum.net). Béhem nasledujicich 16
mésict jsme se oba nesmirné zdokonalili
v technologiich a procesu designu obecné.
Zaujeti v logice Design Manudlu, Brand Bible
a spravného fungovani Online Brand Manualu
se staly ustrednimi tématy nekonecnych dis-
kuzi, které nas oba ¢asem s nabitymi zkuse-
nostmi posunuli na seniorské pozice.

Za 2 roky prace v Anglii jsem udélal vice pro-
jektl, nez za 6 let freelancingu v CR - to mne
pfivedlo na myslenku sdilet, co jsem se nau-
Cil. Opét jsem prosel sva portfolia a CV, sefa-
dil vse dohromady a obeslal skoly a univerzity.
Zanedlouho se mi ozvala Bath Spa University
a Design Lab v cele s Mrs. Julie Depledge,
ktera mi nabidla pozici externiho lektora.
Momentalné tedy ucis na Bath Spa, anebo
jsi udélal jesté néjaky dalsi krok?

External Lecturing neni ani tak uceni v tom
pravé slova smyslu. Jsou to ucelené bloky
prednasek, které jsou zaméreny na jisté téma,
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jenz v mém pfipadé je vétsinou o online publi-
kovani. Univerzita a moznost komunikace s RA
jako konzultant mi nabidla moznost uchazet
se o pozici Seniror Media Designer v Londyné.
V Bath jsem jen obcas a snazim se Lecturing
prfesunout do Londyna pfipadné na Reding
University. Universitni prostfedi ma jisté
kouzlo, které mi imponuje. Neni to tedy vztah
pedagog student, ale spi$ jako starsi kolega.
A to je do jisté miry pro studenty osvobozujici.
Je to vlastné forma alternativni vyuky.

Jaky pozorujes rozdil mezi Anglii a CR

z pozice grafického designéra?

Graficky design stejné jako design v novych
médiich je trochu nékde jinde. Jde vice o pro-
ces a o to, co je za scénou nezli o to, co vidis.
Nejsou to jen hezké pohybujici se obrazky, je
to vizudlni informace kterou predavas. Anglie
je jedna ze zemi, kterd hostuje vice nez 20 web/
design/media konferenci ro¢né a to nepocitam
typografii a fotografii. To je skutecnost, které se
zkratka neda konkurovat! Dilezita je predevsim
obecnd Uroven designu. Nemyslim tim kvalitu,
ale formalni hodnotu. Kvalita ¢eského designu
je vyborna a je fada lidi, za které se nemusime
stydét. Je tu vsak rada dalSich, jejichz vizu-
alné silné kompozice jsou informaéné prazdné.
Nakonec jeden postieh z vystavy, kterou jsem
neddvno navstivil. Nekvalitni design ze zahra-
nici hral ustredni roli jako soucést velké mezi-
narodni expozice a mlady kvalitni cesky design
byl odsunut do posledni siné. Nekvalitni pla-
katy tak dostaly sv{j prostor a kvalitni prace se
mackaly v kouté. A to je Skoda.

Jak tedy vnimas rozdil mezi grafickym

designem a designem novych médii?

Zasadni rozdil mezi témito disciplinami de-
signu je v ,target audience” neboli koncové
skupiné. Graficky design funguje vizudlné. Je
tedy nesmirné nutné pochopit principy ty-
pografie, perspektivy, barevného procesu
a v neposledni fadé layoutu/kompozice. Pak
jsi schopny predat pozadovanou informaci.
To v$e umocni o interaktivitu, kterou ti nabizi

pouhy jeden “klik". Kompozice se zméni a ty,
jako uzivatel, mas naprosto odlisny screen,
ve kterém se znovu orientujes. Neni to jako
kniha nebo casopis, které maji psana pravidla
a ty vis, kde je strankovani - je to daleko kom-
plexnéjsi prostiedi, které se snazime definovat
v poslednich dvou desetiletich.

Designér novych médii je tedy nékdo, kdo
rozumi typografickym pravidlim stejné jako
layoutu a umi je aplikovat v interaktivnim pro-
stiedi. A nejen to. Musi znat také uZzivatelské
rozhrani, technologie, standardy prezentace
a ma zkusenosti se socidlni podobou designu,
tedy jakysi User Experience Designer.

Mnohdy se vsak zacatecnici vrhaji v knihku-
pectvi po priru¢ce CSS od Erica Meyera na-
misto, aby sahli po knize od Kinroose nebo
tfeba dokonce i Filipa Blazka a Tomase
Kocicky - Prakticka typografie.

A jaky je tviij profesni pohled na cesky

trh a jeho uroven v oblasti novych médii?
Spolupracujes stale s ceskymi klienty?
Samoziejmé bych rad vzpomenul SGI, se kte-
rymi mam velmi dobré vztahy a design v je-
jich pojeti neni jen pouhym fesenim problému,
ale opravdovym kreativnim procesem. To je to,
co maji nékteré agentury v Cechach spole¢né
s témi zahrani¢nimi. Stale se ale najdou klienti,
ktefi neposlouchaji a proinvestuji trojnasobek,
nez by si nechali poradit.

Rada z mych klient( se stala prateli a naopak.
Stale spolupracuji s lidmi v oblasti fashion,
tfeba OLO Dressing a Jakub Polanka ¢i ABOUT

TASKA.V soucasné dobé fesim studii pro velmi
dobrou ceskou Sperkarku Lenku Trubacovou.
Ze studii bych rad vzpomnél Duclaire, které
prevzalo nemalou ¢ast mych klientd a aktivné
se podileli na prezentac¢nim systému IF CMS
2.0, za coz jim patii maj dik. Takze mlj po-
hled je vesmés pozitivni - je tézky udrzet vSe
v béhu, ale s nimi se mi to dafi velice dobre.

Jak z tvého pohledu nova média ovliviuji
klasicky proces tvorby?

Zcela zasadné. Jak jsem jiz shora nastinil, za-
jimam se, jak to bude principidlné fungovat

oproti tomu, abych hledal Ustfedni obrazek.
Dulezita je funkénost a posloupnost. Jakmile
jeden krok vynechads, na konci projektu pak
stravis trojnasobek ¢asu opravou. A z chyb se
¢lovék nejvice nauci. Mél jsem nékolik moz-
nosti délat prvné design a pak Site map anebo
design na stavajici aplikaci, ale po zkuSenos-
tech z konference Clear-Left (porada A. Budd)
se mUj pristup zasadné zmeénil. Konference
v fadé véci vnesou do tvého procesu néco no-
vého - kvalitnégjsiho. V tomto ohledu je tedy
,proces tvorby” jakymsi stalym vyvojem, ktery
ovliviuje z velké vétsiny RSS, Podcast a kon-
ference, kterym mimo jiné vdécim za zlepseni
své anglictiny.

Studoval jsi graficky a produktovy design.
Jak se studium promitlo do tvé prace a jak
ho zpétné hodnotis?

Technicky background mame v rodiné a jak
vi$, chtél jsem pracovat jako opravar tele-
vizor(. Dnes se o produkt nezajiméam z po-
hledu designu, ale z pohledu pouziti. Mél jsem
moznost spolupracovat s tymem designer
na mobile interface stejné jako touch screen
interface, coz byla vyborna zkusenost.

V tomto ohledu vnimam produkt jako soucést
prostredi, ktery jako Ul Designer dotvaiim
do koncové podoby. Nutno vsak poznamenat,
ze zde musi byt diivéra a souhra mezi obéma
designéry. Pak je produkt kombinaci kvality
a uzitkovosti. K tomu vysla vyborna kniha
od Jana Raichla - Forma nam sleduje Funkci,
kterou mam osobné moc rad.
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A na zavér trochu do budoucna. Jaké jsou
tvé cile a ceho bys rad dosahl?
Néco jsem jiz nastinil v ¢lanku pro G4 a nerad
bych se opakoval. V prvni fadé opravit vlastni
web, protoze je to hrliza. Dat dohromady sé-
rii projektd, na které budu mit prava k prezen-
taci. Nakonec snad hory ¢i lezeni. Z téch dlou-
hodobéjsich vylepsit angli¢tinu, japonstinu
a pfitom nezapomenout ¢estinu. Nebo uvést
do povédomi projekt Digitdlni typografie,
na kterém pracuji pres Ctyri roky. Tak uvidime.
Portfolio na www.givision.net.

Jakub Krémdr
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