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kreativniho tymu, ktery v pfipadé nékterych
projektd vystupuje i samostatné pod hlavic-
kou Fluoro. V zasadé lze fici, ze kreativni pro-
jekty, napt. pro Red Bull ¢i Electronic Arts se
délaji pod hlavickou Fluoro a projekty vice
technologické, jako tfeba zakézky pro Telestru
¢ government, pod hlavickou Hyro. NapIni mé
prace je primarné navrh grafickych koncepci
a designd, predevsim webd, a obcas do toho
néjaké ty brainstormingy a meetingy

s klienty... samozfejmé

si obcas neodpustim

i vyznamnéji promluvit

do navrhu wireframes. :-)

V ¢em pozorujes hlavni
rozdily mezi praci

v Australii a v Cechach?

V Austrdlii jsem teprve rok,
takze celkovy obrazek si zatim jesté utvarim.
Obecné jsou dulezitym predpokladem pfi
hledani nové prace jak velmi dobré reference
a zkudenosti, tak i angli¢tina — designér musi
byt schopen efektivné komunikovat v tymu
a musi umét i své navrhy odprezentovat. Tyto
kvality se poznaji béhem prvnich par minut
pohovoru. Kdyz v téchto smérech neprojdes,
prace se hledd tézko.

Na druhé strang, oproti CR je tady trh pomérné
vyspély. O zajimavé zakazky tady nouze pfilis
neni. Za pul roku svého plisobeni v Hyro jsem
pracoval na projektech pro klienty jako je na-
pfiklad Red Bull, Electronic Arts, RaboBank
a mnohé dalsi. V neposledni fadé, prace de-
signéra, pokud uz néco umi, je v Austrélii
opravdu velmi dobfe ohodnocena...

Drive jsi del$i dobu pusobil jako

freelancer - nechybi ti prace na volné

noze? Myslis, ze je to jeden z dulezitych
stupiit vlastniho vyvoje?

Osobné mi freelancerovéni dalo mnohé -
schopnost komunikace s klienty, prosazovani
a prezentovani vlastnich myslenek a napady,
v neposledni fadé schopnost dovést pro-
jekt od prvni schizky s klientem az po finalni
spusténi. Je vsak nutné si uvédomit, ze vét-
sina velkych projektd je vysledkem prace se-
hraného tymu. Jednotlivec to mize jen stézi
zvladat, a v pfipadé externi spoluprace se
casto stava, ze v momentu predani prace ztra-
ci$ kontrolu nad kone¢nym vysledkem. Jako
freelancer si sice mGze$ vybirat jen a jen ty
zakazky, na kterych pracovat opravdu chces$
a které té zajimaji, avsak zaroven musis vyko-
ndvat spoustu vedlejsich ¢innosti, které praci
brzdi. Pfi praci v agenture se o takové véci ne-

musis starat a diky tomu se mazes pIné véno-
vat své praci a v kone¢ném dusledku tomu,
co té nejvice bavi.
Neoddiskutovatelnou soucasti pracovniho
procesu kazdého z odvétvi grafického
designu je inspirace. Mas své vzory
a zdroje, které sledujes?
Inspiraci se snazim hledat predeviim v ji-
nych odvétvich grafického designu.
Velmi inspirativni je pro mne prace
Ladislava Sutnara - jeho filosofie
nadcasového a funkéniho designu
je mi hodné blizka. Jinak by se
toho dalo jmenovat spousta. Z ob-
lasti reklamy mé zaujalo skvélé
showreel agentury The Mill (www.
themill.com), ktera stoji za vizualnimi efekty
vétdiny reklam Ivana Zacharidse. Z oblasti
Cl to byla kniha Business Graphic od Steven
Liska z nakladatelstvi Rockport a z internetu
to jsou predevsim weby www.ffffound.com
a www.thefwa.com.
Nemohu ani opomenout prednasku krea-
tivni skupiny United Visual Artists (www.uva.
co.uk), které jsem se ucastnil v rdmci Sydney
Design Festivalu. Pro praci v oblasti interak-
tivniho designu vyuzivaji prevazné displeje
o velmi nizkém rozliseni zalozené na techno-
logii LED. Vysledek je jednim slovem naprosto
uchvacujici.
Kazdy uvédomély clovék se snazi
o profesni rist. Kam sméfujes ty?
Jiz delsi dobu lehce posilhavam po vyuziti vi-
deo technologii v ramci internetové prezen-
tace. V této souvislosti doufam, ze uz v brzké
dobé se naskytne projekt, kde bych jich mohl
pIné vyuzit. Avsak v rdmci dlouhodobéjsi per-
spektivy planuji vice se posunout k samot-

nému pldnovénia vymysleni prezentaci a kam-
pani, kde bych mohl pIné vyuzit svych znalosti
z oblasti marketingu. Zaroven pribézné pra-
cuji na své diplomové praci, kterd se bude ty-
kat marketingu také, a to viralniho. Chci pro-
vést srovnani situace v Cechach a ve svété
a nastinit, jak by se tato oblast mohla do bu-
doucna dale vyvijet. Samoziejmé nebude chy-
bét ani podrobny rozbor nékterych tspésnych
viralnich kampani.
A na zavér. Neuniklo mi, Zze si momentalné
hyckas jeden urcity projekt - o co pujde?
V rdmci Fluoro pfipravujeme velky projekt pro
Red Bull, ktery se ve vysledku nebude zdaleka
tykat jen oblasti internetu. Bohuzel, nemohu
jit v tomto pfipadé zatim pfilis do podrob-
nosti. Jediné, co mohu prozradit je, Ze to bude
veliké a jesté to asi par mésicul prace zabere. ;-)
Ja se na tomto projektu podilim predevsim po
vizuadlni strance.
Zaroven v rdmci Hyro v téchto dnech dokon-
¢ujeme obsahlou prezentaci pro Department
of Education and Training, kde opét stojim
za kompletnim grafickym vzhledem i dopro-
vodnou style guide dokumentaci.

Jakub Krémdr, whitwa.net
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