54 |

‘ ‘ 54-57_Hejda_03.indd 2

NEILEPE] BYDLENI NAIDES V MOBILU

Zdenek Hejda

Dvaatficetilety graficky designér Ing. arch. Zdenék Hejda, drzitel
stfibrného Louskacka a dalSich ocenéni pracuje na pozici art directora
pro klienty jako Nescafé, Microsoft, HSBC, Skoda Auto ¢i Algida.

Tvé portfolio obsahuje fadu riznorodych
praci napfi¢ mnoha kategoriemi. Na co
presné se specializujes a co je tvou hlavni
naplni prace?
Pracuji jako art director v reklamni agenture.
Mam na starost vyvoj reklamy (tiskova, tele-
vizni nebo online kampan) od samotného
zadani klientem, az po realizaci. Obvykle pra-
cujeme ve dvojicich art director — copywriter,
4artak” se stara o vizualni stranku véci, ,copik”
o tu obsahovou a textovou. V soucasnosti
tvofim tym s Vojtéchem Untermillerem. P¥i
vyvoji reklamy se nejprve musime seznamit
se strategii znacky nebo produktu, poté do-
staneme od accountl brief (pfesné zadani)
a vrhneme se do prace. Vymyslime (genialni)
napad, nechame nailustrovat storyboard
nebo print (tiskovou reklamu) a jdeme
prezentovat klientovi. Klient ndpad prijme
(v idealnim svété bez pfipominek) a rozjede
se realizace kampané. S napadem oslovime
produkci, vybereme reziséra nebo fotografa,
a hurd na shooting. Nataceni nebo foceni
na place je ta nejpfijemnéjsi stranka reklamy,
my ji vétsinou travime v blizkosti cateringu.
Po nataceni nasleduje postprodukce, zde
vétsinou spolupracujeme s nejlepsimi
prazskymi studii, kterd maji své operdtory,
stfihace, 3D modelafe a animatory. V pfi-
padé foceni méme tym na retuse a matte
painting. Art director a copywriter zodpo-
vidaji za vysledek, takze déldme supervizi
na viech uUrovnich realizace. Z toho vyplyva
odpovéd na prvni otazku - art director by
mél znat témér kazdou grafickou disciplinu,
se kterou se setkd - ilustrace, fotografie,
retuse, 3D modelovani, animace atd. Proto
i j& se snazim mit Siroky zabér, v praxi se to
mnohokrat vrati.

Momentalné pracujes pro vice agentur
najednou. Jakou mas zkusenost s praci

u tuzemskych reklamnich agentur?
Pracoval jsi i v zahranici?

V zahranici jsem nepracoval, takze srovnani
bohuzel neposkytnu. V Praze jsem pracoval
ve vétsich agenturach, které maji vyhodu
ve velkém zazemi, predevsim v oblasti
pldnovani a client service. To jsou dvé oblasti,
na které se vétsinou zapomina, ale které jsou
podle mé v nejdulezitéjsi, a je jedno zda se
jedna o navrh loga nebo pllminutového TV
spotu. Strategy planning je o ur¢eni sméru,
kudy se bude znacka ubirat, je to disciplina
na pomezi marketingu, psychologie, soci-
ologie. Pokud na zacatku polozite koleje
Spatnym smérem, at mate jakkoliv krdsnou
lokomotivu, tak jedete stejné do pr...

Client servis je naplIni prace accounta - ten

fidi projekt, komunikuje s klientem a déla
vse proto, aby klientovy pozadavky byly na-
plnény. Nezkuseného klienta vezme za ruku
a vede ho sprdvnym smérem.

Co té privedlo ke grafickému designu?
Graficky design nebo architekturu jsem
chtél délat hned po gymplu, bohuzel pfiji-
maci zkousky na architekturu a UMPRUM
byly ve stejny den, takze jsem si musel
vybrat. Vyhréla architektura, na které jsem
pozdéji stravil 9 let. Na konci studia jsem
plny optimismu zacal hledat praci, nejlepsi
nabidka pro cerstvého absolventa byla
za 32K¢ na hodinu. Nastésti jsem zabrouzdal
na portdl grafika.cz, nasel inzerat a s fales-
nym portfoliem vytvofenym v Corelu jsem
dostal prvni praci. Neznal jsem Photoshop
ani lllustrator a nastoupil jsem do malé
firmy, kterd navrhovala reklamni predméty.
Nastésti jsem narazil na skvélé kolegy, za dva
tydny jsem znal cely balik Adobe. A za rok
jsem uz sedél na art directorské Zidli v jedné
z nejvétsich prazskych agentur McCann
Erickson.

Jak moc si myslis, ze by tvij dosavadni
profesni rist a dosazenou klientelu
ovlivnilo, pokud bys zac¢inal a pokracoval
na volné noze? Myslis, Zze bys dosahl tak
rychle moznosti prace pro velké klienty?
Urcité je lepsi zacit ve velké agenture a pak
se osamostatnit, nez zUstavat na volné
noze cely Zivot. Zazemi velké agentury je
dilezité nejen kvili finan¢ni strance, ale
hlavné kvili osobnim kontaktim. Kam-
pané a projekty velkych klientd jsou casto
planovény s minimalnim predstihem a neni
moc ¢asu na hledani freelancera. Freelancer
nemuze sedét doma na zadku a cCekat az
se mu ozve Nescafé nebo Algida, ze chtéji
novy packaging. Pro zacinajiciho grafika je
nejdulezitéjsi dat o sobé védét. Doporucuju
kontaktovat produkéni  nebo  kreativni
feditele v jednotlivych agenturach, pfinést
skvélé portfolio a nabizet své zkuSenosti.
Agentury velmi casto potrebuji ilustratory a
3D grafiky, grafiky co umi airbrush, matte pa-
inting, charakterovou ilustraci. Casto se také
prezentuji navrhy spotd ve formé animaticu,
takze ¢lovék, ktery umi animaci, sttih a praci
se zvukem se neztrati.

Na prazské CVUT jsi stravil 9 let. Jaka byla
napln tvého studia a jak té ovlivnilo?

Studium architektury je pro designéra skvélé
v tom, Zze vas naudi praci s klientem. Uz
od prvniho ro¢niku jsme pracovali na projek-
tech pro redlné zékazniky, museli jsme jezdit
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na prezentace, casto jsme predvadéli své
navrhy treba celé radé mésta. Museli jsme
vytvéret velké prezentace, véetné papiro-
vych modell, pozdéji ve 3D. Tohle vsechno
se mi pozdéji hodilo v praxi.

Architektura je sice matkou vsech uméni,
bohuzel ty technické predméty zabiraji pfi
studiu vice nez dvé tretiny. Kazdopadné
jsem si zkusil ode vseho néco - na archi-
tekture se predndsi filosofie, ekonomie,
sociologie, urbanismus, déjiny uméni, déjiny
architektury, ¢lovék si mize v pozdéjsich
ro¢nicich poskladat studium podle toho, co
ho zajima.

Zajimavou zkusenost mam s pocitaci — na-
stupoval jsem v roce 1995, kdy se pocitace uz
naplno prosazovaly do stavebnictvi a archi-
tektury. My zaci jsme az do 4. ro¢niku stale
museli odevzdavat prace nakreslené nebo
narysované rukou, pry abychom si trénovali
Upravu. Byla to od lidi z fakulty totélni pito-
most, diky tomu jsme se ke 3D modelovani
a praci s vektorovymi programy dostali az
v pozdégjsich roc¢nicich a malem nam ujel
vlak. Myslim, Ze to bylo od skoly kratkozraké,
pficitdm to predevsim neochoté nékterych
docentu se néco nového ucit.

Nedavno jsi na webu Fontu polemizoval
o zakladni roli logotypu. Jak tedy vnimas
funkci vizualni identity?

Jak uz jsem psal v diskuzi na Font.cz, funkce
loga se velmi precenuje. Zdkaznikovi je
prakticky jedno, jaké logo ma jeho oblibeny
brand, zakaznik vnima celkovou vizudlni
koncepci. Neznamena to, ze by logo nemélo
smysl, jen je to jedna ze soucasti celého
vizudlniho stylu. Proto nedélam jakékoliv
rychlé soudy nad kvalitou loga, aniz bych
znal celé pozadi, cely vizudlni styl. Na tohle
téma jsme provadéli vyzkumy pfi névrhu
nového packagingu Maggi - velkd vétsina
respondentll neumi zpaméti nakreslit logo
Maggi, natoz Vitany nebo Knorru. A to
znacky Maggi a Vitana jsou si zcela podobné,
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véetné barevnosti. Naopak respondenti zcela
jednoznacné rozpoznali vizudlni styl Maggi
vs. Vitana vs. Knorr, a to pfi zakrytém logu.
Zékaznikovi je nutno nabidnout jedinecny
svét, ve kterém se bude predevsim snadno
orientovat, a na jehoz zakladech mizeme
pak stavét dalsi marketingovou komuni-
kaci. Suma sumarum logo je jen jednou
malou ¢asti celého svéta znacky. Proto také
nechdpu soutéze na logo, kde se pozaduje
jen navrh loga a az v dalSich kolech navrh
daldich materidlG a pouziti loga. Ja pracuji
presné opacné — nejprve si udélam resersi
konkurence, pak vytvofim obrazek svéta,
ve kterém znacka existuje nebo ma existovat,
piipadné vytvoiim moodboard z obrazkd.
Tento novy svét vybarvim barvami, pokracuji
typografii, zkousim grafické tvary. O logo
pak vétsinou zakopnu béhem této cesty.

Jak probihala tvoje participace naTV
spotech, které jsi vedl jako art director?

The 3 Mz Found
Ifyou can help, send SMS with the text DMS NTMDETEM to 877 77. Thank you.

~www.nadacetm.o
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TV spot prenechavame plné v rukou reziséra.
ReZiséra oslovi produkce, my mu posleme
storyboard a jestli se mu libi, nasleduje

fada schizek, kde si upresnujeme zadani.
Vétsinou rezisér prijde s dalsimi ndpady.
Pak se vybiraji herci a rekvizity, na tom také
spolupracujeme my. Samotnou rezii spotu
nechdvame na profesionalech, nemame
takové ambice. BEhem nataceni jsme

k dispozici klientovi a plenime catering.

Po nataceni nasleduje hruby sesttih
materialu (offline), pak grading (barveni)

a findlni postprodukce (efekty, modelovani,
titulky). U vseho dohlizi rezisér, pres rameno
mu koukame my. Pracoval jsem na spotech
pro Maggi, Nescafé, Granko, Seznam.

Skvéle ovladas software pro 2D i 3D
grafiku a DTP. Pracujes také s editaci
videa v Premiere, After Effect, flashem

a HTML. Dokonce i kreslis, malujes a fotis.
Jak to vse stihas? :)

n for abandoned kids
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dost i z toho, ze kampan byla velmi Uspésna,
na konto Nadace Terezy Maxové se vybralo
hodné penéz. A vsichni zdcastnéni pracovali
bez naroku na honoraf.

Jsi také autorem jednotného vizualniho
stylu 35. Letni filmové skoly Uherské
Hradisté (LFS).

Tuto praci jsme délali s kolektivem lidi
z WMC/GREY. Od zacatku jsme védéli, ze mu-
sime udélat néco,out of box”, predpokladali
jsme, ze v tendru bude hodné grafikd a stu-
dii a konkurence bude velka. Inspirovali jsem
se komixovym rastrem Roye Lichtensteina,
abstrahovali jsme ho na jednoduché tecky
a ty pouzili v navrhu. Chtéli jsme ohromit
i v prezentaci, rozhodli jsme se spravné, ze
nebudeme posilat elektronickd data, ale
udélali jsme 3 velké A1 plakaty, nalepili
na kappa desky a poslali je do Uherského
Hradisté kuryrem. Pro druhé kolo jsme si
pfipravili velké mnozstvi materialQ, na které
jsme napad rozpracovali. Pro porotu jsme
napfiklad pfipravili samolepky. Cas i penize,
které jsme do pfipravy vlozili se zurocily
vitézstvim v tendru. Konkurence méla skvélé
napady, nékteré byly opravdu Uzasné, bohu-
zel si myslim, Zze néktefi podcenili pfipravu
do druhého kola. Dobry napad tvofii jen ¢ast
prace, v dnesni dobé je perfektné pripravena
prezentace zékladem.

Lenka Zemankova
grafického designu a ceského trhu? R A AN -, W L A1
L L <G00 T o LT Y L W MOLT LT
Uroven grafického designu se porad

zlepsuje a je to hlavné tim, Zze se objevuji
naro¢néjsi klienti s vétsim rozhledem. Také
grafici jsou sebevédoméjsi, vice se vzdélavaji
a umi jit s k(zi na trh, k tomu pfispiva i Font.
V posledni dobé mé velmi zaujal koncept
workshopli Lukase Veverky v Brné (www.
pellicos.cz), myslim Ze to je ta spravna cesta
jak zlepsovat uroven grafického designu
v Ceské republice.

Jak aktualné vnimas uroven c¢eského
g ST T g - LA @

A na zavér. Jakym smérem se do bu-
doucna planujes ubirat? Mas stanoven
néjaky cil? :)
Planuju se vice vénovat online kampanim
adigitalni oblasti vibec. Internetové reklama
je jediny segment trhu, ktery rostl i navzdory
finan¢ni krizi. Marketing socialnich siti fun-
guje také skvéle, vajickovy protest je toho
dikazem. Se zrychlujicim se pfipojenim
k internetu se daji klientdm nabidnout lepsi
a rychlejsi aplikace. S kolegy v GREY Digital
mame v planu vice vyuzivat 3D objektl
na webovych strankdch i na bannerech.
Vérim, Ze v budoucnu nebudeme nakupovat
podle fotografii, ale produkty si budem
moct ,ohmatat” a prohlédnout ze vsech
stran. Na konci ¢ervna se chystdm na work-
shop o 3D skenovani, vypada to, Ze objekty
uz nebudeme muset modelovat, ale stadi je
oskenovat prenosnou kamerou. Uvidime, co
budoucnost pfinese. Jak to zpivd Naceva:
,Moznosti tu sou”.

Jakub Krémadr
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